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Teil 1: Vorstellung

Museomix?
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Verein MuseomixCH




Werte von Museomix ]

#Inklusion

Jeder kann Teil der Gemeinschaft von Museomix werden. Es exisitieren keine Schranken fir den Eintritt. Wir
schitzen die Vielfalt und ermutigen alle zur Teilnahme.

#7/usammenarbeit

Die Schaffung eines Miteinanders ist die Grundlage all unserer Aktivitiat. Grenzen von Institutionen,
Unternehmen und Territorien werden tiberwunden.

#Austausch

Wir lieben es, uns frei zu bewegen und unser Wissen und Konnen zu teilen. Wir setzen auf Open Source, freie
Lizenzen, Remix und Austausch von Ideen.

#Mitwirkung

Die Teilnehmer an der Gemeinschaft sind eingeladen, sich aktiv einzubringen und damit die Ressourcen, die sie
vorfinden zu bereichern.



MuseomixCH




Was ist ein Museomix?

...ein internationaler Kultur Makeathon
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Was ist ein Museomix?

... mit dem Ziel:

Dem Finden von neuen Ideen zur Vermittlung des

Museumsbestandes
_|_

mit euen Technologien
_|_

und der Erstellung von Prototypen im Museum!
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6 Teams mit 6 Profilen

Vermittlung, Interaktion
und Anwendung
Museografie
Szenografie

Konzeption UX

Game Design
Tongestaltung

Kommunikation,
Medien, Moderation
Redaktion, Journalismus
Video
Online-Community-
Manager

Coach, Moderator

Programmierung und
mobile Entwicklung
Elektronik

Desktop

Web

<[>

Fachwissen
Kunstgeschichte
Kommunikation
Recherche, Konservierung
Wissenschaft/Forschung
Dokumentation

N

Herstellung
CAD (2D/3D)
Maschinenbau
Industriedesign
Konstruktion
Schreinerei
Handwerk

Grafik und
Darstellung
Zeichnung
lllustration
Webseitendesign
visuelle
Kommunikation



whd
c
Q
>
LLl
X
&
O
Q
)
-
=

-

MUSEUM

[

9 PROTOTYPEN

& SAMMLUNG



Museomix Event

L OfATION

Il




Museomix Event

3 Tage
1. Tag - Ideen
2. Tag - Prototypen fertigen

3. Tag - installieren, prasentieren und
sogleich mit Besucher testen
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Teil 2: Umgang mit audiovisuellen
: . Il
Dokumenten bei Museomix

3 Beispiele



Beispiel 1: Lever les yeux @

Barockkapelle des Musée dauphinois, Grenoble 2013




Lever les yeux




Audiovisuelle Dokumente ]

> Wie vereinfache ich es dem Besucher, audiovisuelle
Dokumente zu erfahren?

> Wie bringe ich visuelle Dokumente so nah wie moglich
an den Betrachter?

> Wie lade 1ch den Besucher ein sich auf komplexe Inhalte
einzulassen?



Beispiel 2: Studio Neptun

Museée du Léman, Nyon 2016
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Studio Neptune
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Audiovisuelle Dokumente ]

> Wie macht man das umfangreiche
Archiv erfahrbar?

> Wie kreiert man Schnittstellen zwischen dem Besucher
und audiovisuellen Dokumenten?

> Wie werden audiovisuelle Dokumente durch physische
Interaktion noch erfahrbarer und mit Emotionen verkntipt?



Beispiel 3: Der Eisberg

Museum fur Kommunikation Bern 2015
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Der Eisberg
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Audiovisuelle Dokumente ]

> Wie macht man das “unsichtbare” Archiv dem Besucher
zuganglich?

> Wie helfen neue Technologien beim Filtern der
Sammlungsarchive nach individuellen Interessen?

> Wie hilft emn Gegenstand die audiovisuellen Daten
erfahrbarer zu machen?



Audiovisuelle Dokumente

> betriebsfremder, frischer Blick auf das Museum und
seine Sammlung

> neuen Technologien

> Erstellung von Prototypen 1m Museum
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Teil 3: Zukunft

Aktuelles und Ausblick

]
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MuseomixKids 2017 @ MuDA Ziirich €%
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ArtLab: 10-12 November 2017 ™




Themen fur Museomix im ArtLab 2017 e

Fais vibrer ’archive

La verité est ailleurs

Die Wahrheit ist anderswo - Neue Ideen fiir die Vermittlung das

Archiv der Stadt Venedig im Datasquare Pavillon

Fete la place
Data Wave

Qui controle qui?
Nature connect



Fachtag im ArtLab 2017

Lessons Learned:
Konferenz am 13.November 2017

Nehmen Sie teil und testen Sie die entstandenen
Prototypen.
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+ Brazil + France + Canada + Austria
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Ausblick 2018 und 2019

Call for Museum 2019 is open!
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